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このたびは ニ テ^ 1 M$S X 2 ソフ卜 
「アル 力 イブ ド II 」 を お A い i けいだ だきまして、 
II にあり がとう ございま しだ。 


一^、、 上 去 ニ 一考 ^ 今 2?’ か, 三 ようし •ょぅ ちゅぅぃ とりぁつ かぃせつめ ぃしょ 

こ 使用の 刖に 取り扱い方、 使用 上の 注意な ど、 この 「取扱説明書」 

し メー 傷 毛 • ただ しようほうほう あいよう くだ 

をよ <お 読みいだ だき、 正しい 使用方法で ご 愛用 下さい。 

とりあつかい せつめい しよ たいせつ 丨 ま かん くだ 

なお、 この 「取扱説明書」 は 大切に 保管して 下さい。 
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1 壶鐘± の 監# P3 

2 §痄 の Bi P4 

3 ス 卜一 リー P 6 

4 遊び 方 P 7 

5 VS モード P 12 

6 エディッ 卜 モード P14 

7 フィナ一 レ P 19 

雇用 上の 注意 

力— 卜 ij ッジ茭 縫 蒔には、 1 す 電源を切 って 下さい。 

蓋い ショックを 与え だり、 分解し だり しない ミ 下さい。 

論 妻 勤 こ M れ だつ、 永に ぬらさない 様に し $ 卞さ い。 

な iiiftT での® i ゃ麁 善は ぉゃめ 卞 さぃ。 3 


操作の 方法 

を 入れる と タイ 卜ル笈 びで モ i ® が 表示され ます。 

専用 コン 卜 □一 ラーの ボタン M は、 スペース キーで、 ゲー ムス 夕一 卜です。 

@ MSX 本体の PORTA 另に専 ント □_ ラ 一 i がつな いで ある i 答は、 
本体の キーボードでの フレイは 出来ません。 

本体 コン 卜 □_ ラ一 での フレイ 法は 囹® ( VS モード 時囹囹 にて 上下 移 
動） ポ夕ン ( p 左右で フレイヤーの 移動、 スペース キーで ボール 又は レーザ 
_の_ 射が 出来ます。 
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_ i _ コン 卜 □一 ラーの 使用法 

いどう さゆう ほうこう 

ポ U ユ一ム …… フレイヤーの 移動。 (左右 2 方向。 

VS モード 時 上下 2 方向） 

: ボタン ポ 一 ル、 レ 一 ザ 一 砲の 発射。 


ポタン ポ ユーん 



^ コン 卜 □一 ラーの 使用法 

® スペース キー …… レーザー 砲 及び 弾の 発射。 

モード セレ ク卜 決定。 

@ リタ _ ンキ 一 エディツ 卜 時 エ丨」 ア変又 0 

⑥ 十字 キ 一 モ _ ド セレ ク 卜。 

力 一 ソル 移動。 

バウ ス 移動。 


[ スペース キ _ j ) 

⑧ a 
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ス卜 一 1 J 一 


と き なが 

W 時間は 流 把… 

次元 要塞 「 D 〇 H (ディ一 •オ一 •エイ チ)」 復活/ 

巨船 「 XORGO ノ一グ )」 に 巣 瞳い、 ； 

じげん こ そら ま お 



次元を 越えて 宇宙に 舞い降り だ。 

アル カノ イド 型 巨船 
「 MIXTEC (ミ シユテ 力）」 は 
先制 スペース クラ フ卜 
「 VAUSII (バウ ス II )」 を 
X 〇 RG 」 に 向け 発進 させ だ …… ! 
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遊び 方 


スペース クラ フ卜 「バウ ス J (フレイ;^ 厂) を 寒 作して、 エナジー ポールで スぺ 
—ス ウォール (フロック) をす ベて 慈® して ¥ さい。 _ 

スペース ウォールは、 ノーマルの 他に、 耐久性の ある ハー ドウ ォール (銀色；)、 
盛 S ネ のイ モータ 1 」 ティ ウォール (金色)、 耐久性 か ♦あり 破壊しても 数杪後 
に餐 誇す る 1 j バイ バル ウォール (白銀)、 左右に 同 速度で 移動す るん— ビング 
ウォールが あります。 


ノー フル ウ オール 胬羔袈 

BB® 


オレンジ 



券 

m 

ピンク 

m 


50PTS 

60PTS 

70PTS 

80PTS 

90PTS 

100 PTS 

11 OPTS 

120PTS 


ハ一 ド ウォール 歸次袈 

1 ラウンド〜 8 ラウンド 

エナジー ボールを 2 〇爸 串させる と淼 S 

9 ラウンド〜 16 ラウンド 

エナジー ポールを 3 Si 器 串させる と 盛 S 

18 ラウンド〜 25 ラウンド 

エナジー ボールを 4 Sm 串させる と蟲麄 

26 ラウンド〜 33 ラウンド 

エナジー ボールを 5 崮崙 串させる と ® S 


〇 ラウンド 1 の i に ラウンド 0 が あ 1 p ます。 

進行 ラウンド 34 ラウンド 構成で、 筠30 ラウンドには R ® と L ® が あり、 筌 i 
で 64 ラウンドあります。 仏 

ラウンド 17 と ファイナル ラウンド (ラウンド 34) は 巳 〇 SS 面に なつて いま 或 
この ラウンドは 巨大 キヤ ラク ターに、 エナジー ボールを 規定 回数 当てて ク U 
アレます > 


巳 〇 ss _ キャラクタ一 紹介 

「アル カノ イド I 」 の モ アイの 復畫 からこの ゲームは M まる。 


ラウンド 0「 DOH (モ アイ ) J <t 

エナジー ポールを 1 6 回 命中させる と 「 D 〇 H j は 崩れ 
落ちます。 ( lOOOpts ) 

ラ? D 7 大日 0 释く ちな •か ♦ + 

255 発 命， 中させる か、 開いだ □の 中に エ ナジ一 ボール 
を 打ち込む とク U ア。 ( lOOOpts ) 

ファイナル ラウンド (ラウンド 34) & ^ 

画面に 「 D 〇 H 」 が 登場。 エナジー ボールを 16 発 命中 
させる と 「 D 〇 H 」 は 消滅し ます。 ( lOOOpts ) _わ つ 
て关 BOSS が 再 登場。 大巳 OSS は 5 本の 触手を 
痦 ち、 エナジー ボール や 当 だつ だ 触手は、 弾と なつ"^ 
ハ •ウスを 成# します。 本体に エ ナジ一 ポールを 8 発 
A ち 込む と、 ラウンド クリアと なります。 



アイテムを 南って バワ一 アップ// 

スペース ウォールの 荸に は、 バヮ一 アイテム 贫 i さ!} ている 場合が あり、 麁 
ると パワーアップ します。 アイテムに よつ て 効力が 遽 います。 

ソ スピードダウン 。エナジー ボ一 ルの スピードが 蓮 $ 今: る。 

J でソ ' It シし tK-J レ ゃソ か ム 7Tv9：/r 

^ I ) イリュージョン。 バ ウスの 幻影で も ポールを 返す ことができる。 

I 1 ) ツ ウイン。 バ ウスが 2 機に 分裂す る。 

R j リダ クシ ョン。 バウ スガ 縮み、 その 間の 得点が 2 倍になる。 

Q L ) レ一 ザ一。 ポ夕ン を 押せ/レ一 ザ一 ビームで 敵を 破壊。 

I B ) フレイク。 左右に 開いだ 出 □から 脱出せ よ/ ラウンド クリア。 

10 v ノ 


( p ) ブ レイヤ一 エク ステン ド。 バ ウスが 1 機 追加され る。 

Q M ) メガ ポール。 エ ナジ一 ボールが すべての ウォールを 蟲 S して 桑き i む。 

CE ) エキス バンド。 パ ウスの 長さが 延びる。 

Q D ) デイ スラ フシ ヨン。 エ ナジ一 ボー ルガ 8 個に 分裂す る。 

( M ) ニュー テイ スラ フシ ヨン。 エナジー ポールが 画面 上、 常に 3 個に 保 
だれる。 

ワン ポイント ァドバイス アイテムは 状況を 判断して 取れ/ 

強の アイテムを 敢 ると、 i の アイテムの 効力が な < なって しま^ので、 笮 み 
< もに アイテムを 轰 5 ない こと。 获為 によって 有利になる アイテム、 不利に 
なる アイテムが あるので 要注意。 。 


vs ゲーム 


この ゲームは メイン ゲームとは 属つだ フイ 一 チヤ一 により 構成 
され だ 対戦 モ一 ドです。 


vs モー ド®® 


ipii バウ ス 



もちだます ラ 

持 弾 数 


-フロック 
2 P 側バ ウス 
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ラウンド 勝負 表示 


モード セレクト i 崮 にて VSCOMPCIPVS Cp | yi ) 茭は vs FRENDCIPy 

g 2 P ) のど ちらかを、 囹 囹 キーに て 力一 ソルを# i させ、 スぺ一 スキ一 にて i 
致します。 ぁ じ ぜん 

スペース キーを 押す と 同時に ゲームは スタ一 卜します。 ゲームは 全部で 5 ラウ 
ンド あり、 先に 3 ラウンド とつた 者が 勝ちとなります。 

〈ル 一 ル〉 。 „ 

持ち 弾は 各 3 コ あります。 自分の 弾を 敵エ U アへ 送り込み、 なお 敵の 弾を ミス 
せす はね 返し 自分の 持ち 弾が 〇、 敵の 持ち 弾が 6 となると ラウンド 勝ちに なり 
ます。 

〈コン 卜 □一 ル キーと 専用 コン 卜 ローラの 組み合わせ〉 

VS COMP …… * 専用 コン 卜 □_ ラを P 〇 RT 1 へ 差し込む。 

VS FRIEND …… ♦ (1 P ) 専用 コント □- ラを P 〇 RT 1 へ、 （2 P ) キーボード 囹 
ffi と スぺ一 スキ一、 受は (1 P ) 専用;: ン卜 □— ラを P 〇 RT 1、（2 P ) もろ 1 つの 専 
用 コン 卜 □_ ラを P 0 RT 2 へ 差し込む。 


エディツ 卜 モード 


この は . S に フレイ 菌夺 作成 出来、 それを 7匕イ す 今 筆は 
もちろん 、その デ一 夕 专汽命 テ一 フ レコ一 ダを 使用す る義 こよ 
つて SAVE、 ROAD が 由杂る ものです。 



かくぶせ つめい 

〈各部 税 明〉 


カーソル 一 
ノ、 一 ドウ オ 一 ル 舞 


アイテム 出現 バタ一 ン 
オール ク ij ア — 


コマンド エリア 

ノ一 マル ウォール 群 
-一 アイテム 


14 エディツ 卜 画面 


一 エティ ッ卜 •終 1 〇 
ラウンド 示 (1 〜 5) 




(ノーマ ルウ ォール#) バ ウスが 1 回 当 だると/# える ウォール。 

(ハ一 ドウ ォール 群) 左より ハ一 ドウ ォール、 イ モー 夕 I 」 ティ ウォール、 I 」 バイ 
バル ウォール。 (遊び 方の 項 参照 ） A . 

( ITEM ) ウ ォールの ある 諸に 説定が 可能で、 それに エナジー ボールが _ だると 
アイテムが 出現し ます。 

( PATTERN ) 13 種の アイテムへの 変化の バタ一 ンが 設定 出来ます。 

<ii> 

① ゲーム モード セレ ク卜 画面で、 囹囹 キーに て 力 
— ソルを エティ ツ 卜に 移動 させ、 スペース キ一を 
押します。 

©炭に 8 じく エディツ 卜 モード セレ ク卜 画面で、 

論 盖を 創 るの が ( EDIT ) 、創った 画面で フレイす 
るの か ( P し AY )、 （ SAVE ) する か （ ROAD ) の 4 
つより 囹囹 キーを 傳い 力一 ソルを 移動 させ、 スぺ 
一 スキーを 押し 選択し ます。 



エディツ 卜 ラウンド 
セレ ク卜 画面 
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く EDI て〉 んめ 

起め；^ 画 gl ：： 力一 ソル ( PUT ) が 点滅して いま ホ 力一 ソルを 囹 囹囹囹 1 で 移動 さ 
せ、 任意の 所で スペース キーを 押し、 エディッ 卜し だい フロック、 アイ テ 一等 
を 決め、 1 J ターン キーを 押す とその 力一 ソルは 左の エディッ 卜エ U アへ 移動し 
ま 夕 ■。囹 囹 囹 囹キ一 にて 描き だい 所へ 力一 ソルを 移動 さ | せ、 スペース キ一 にて 
決定と なります。 これを <り 返し 好きな 画面を 作成し ます。 

⑯ アイテムは ウォールの 上に 女 さねて 設定し （アイテム キヤ ラが かさなる)、 ア 
イ テム バ ターンは i 1 に その上に かさねて 描きます。 

〈 DEL 〉 ^ 

1 度為 いだ ウォールを 遍す とき、 この 位 竈に 力一 ソルを 置き スペース キーを 押 
して 力一 ソルを PUT から DEL へ 変え、 エディツ 卜 エリアに て-しだ I ヽウオ 
— ル!^ で スペース キーを 押す と、 その ウ オールは 消えます。 

この 時、 設定され ている アイテム 及び その バタ一 ン キー も 全て 消えます。 
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<A-C> が s 

エディ ッ卜ェ |」 アに 描いだ すべての ウォール か i えます。 


〈 END 〉 ち 

エディツ 卜 作業が 終つ だ 時、 この 位置に 力一 ソルを 置き スペース キーを 押し ま 
す。 すると editrowndIselec 丁の 画面に な 1 0、 今 描いだ ラウンドの 色 
が 琴 わります。 続けて エディツ 卜する 時は、 他の ラウンドへ 力一 ソルを 囹囹で 
移動 させ、 スペース キーを 押し 同じ 作業を します。 

エディツ 卜が 全て 終了し だら EDIT ROWND SELEC 丁 画面で 力一 ソルを E 
ND ベ 移動 させ、 スペース キーを 押します。 

〈 PLAY 〉 

エディツ 卜 モード セレ ク卜 画面に て PLAY を 選択す ると、 今まで 描いだ R 〇 
WND を、 描いて いない ROWND を 飛ばし ラウンド 1 〜 5 まで 続けて フレイ さ 
れ ます。 



エディツ 卜 モード セレ ク卜 画面 


<SAVE> 

あ 5 かじめ テープレコーダーに 力 セツ 卜を セツ 卜 
し、 本体と ii し、 録音 穿 態に します。 そして ェ 
デ イツ 卜 モード セレ ク卜 画面に て SAVE を®^ す 
ると 画面には NOW SAVING と 表示され、 すぐに 
SAVE が 始まります。 



ゲーム モード セレ ク卜 画面 


〈 ROAD 〉 

あらかじめ SAVE されて いる テープを 力 セツ 卜 レ 
コーダーに セツ 卜し、 k 体へ 接続。 テ一 フを 再生 
し SAVE と SS エティ ツ卜 モード セレ ク卜 画面に 
て ROAD を iM すると、 画面に NOW ROADIN - 
<3 と義 示されます。 ROAD が 終了す ると エディツ 
卜 モード セレ ク卜 画面 ぺ戻 ります。 





SAVE + 、 a R 〇 ADbI のて一 タエ ラ一 は辏 S されませ^^、 暴走 等の 誤動作は J 
ラ一 と辏$ されます ^ 茭 テ 一 7 レコ一 ダ 7 ； の窨 ■の慧 おいても エラ一と 辏 
$ しません ので、 あ 5 かじめ## は 7 〜 8 莅に セッ 卜して T さい。 な 与 デ一 夕に 
桑び が あっても デ一 タエ ラ一 にはなら す、 ブロックの レイ アウ 卜が 佳っ てし ま 
いますので ご注意 下さい。 

もし ij 盖か ♦おかしい 轉 などは、 今一度 始めから やり直して 下さい。 

フィナ 一 レ 

MSX 2 ソフ卜 「アル カノ イド n 」 に対する ファン レター、 応援、 おたよりは …… 

東京都 千代 田 区 外 神 田 1 丁目 3 番 7 号〒 101 

㈱ ニ デコ . MSX 2 ソフト 「アル カノ イド n 」 係まで 


L*^i しめい ねんれい でんわばんごう わす ね^ 

※住所、 氏名、 年令、 電話番号 も 忘れす にお 願いし ます。 
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